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La guerra civil espanola

Afos de tensiones, violencia callejera, inflamadas proclamas, politicos radicales y problemas econémicos
desembocaron en un conflicto que enfrenté a los espanoles en dos bandos antagénicos. Durante mas de
mil dias los espanoles se enfrentaron a vida o muerte en sus propias casas, pueblos y ciudades. Miles
murieron, otros tantos quedaron heridos y muchos mas huyeron de su patria. Todos sufrieron el conflic-
to; unos con su sangre, otros con la de sus hermanos y los mas con sus lagrimas.

Hoy poco queda de aquello; el recuerdo, y las miradas entre nostalgicas y aprovechadas de unos pocos.
La mayoria de los espafoles sélo queremos incorporar nuestra guerra Civil a la Historia, alejandola de
la politica y de la vida comun.

Lo que ayer separaba a los espafioles hoy es motivo de respetuoso recuerdo. Conocer lo que pasé y como
paso, nos dara suficientes argumentos para rebatir a aquellos pocos que tratan de aprovecharse de un

pasado hoy superado.

"Disparad, pero disparad sin odio”, un requeté anénimo, verano del 37, batalla de Belchite.

Tras las elecciones municipales de 1931 (verdadero
plebiscito Republicano) el Rey Alfonso XII se exilia
voluntariamente, dando paso a la II Republica Es-
pafnola. Durante cinco afos Esparia vive una época
convulsa, sufriendo el terror y la agitacion de los
extremistas de todo el arco politico. La escalada
de violencia degenera en la revolucion de Octubre
de 1934, verdadero laboratorio para la posterior
guerra civil. En Febrero de 1936 las elecciones ge-
nerales dan la victoria el Frente Popular, heterogé-
nea coalicion de toda la izquierda (a imitacion de
Francia), desde los moderados de Izquierda Repu-
blicana hasta los radicales del PCE.

La derecha extremista y parte de la cipula militar
planean desde ese momento una toma del poder
tan caracteristica en la Espafia de la época; un pe-
quefio golpe de estado militar al que se adheriria
parte de la derecha tradicional. El asesinato del po-
litico de derechas vy lider de la oposicion Calvo So-
telo precipita el levantamiento militar. El 17 de Julio
de 1936, y aprovechando unas maniobras en Llano
Amarillo, el Ejército de Africa se subleva a las 5 de
la tarde en Melilla, siguiéndole en rapida sucesién
Tetuan, Ceuta y todo el Protectorado. El Gobierno

Republicano trata de cortar la rebelién apoyandose
en los oficiales leales de Africa (muy escasos) y en
la Flota. Sin embargo, el 18 de Julio las distintas
Capitanias Generales y guarniciones de la peninsu-
la y las islas se unen a la rebelién o la combaten.
La Guerra Civil Espafiola ha comenzado.

1936, Alzamiento o Rebelion

Espafia se dividio siguiendo un patréon: o bien las
fuerzas sublevadas controlaban la situacién o bien
eran derrotadas por las fuerzas gubernamentales,
apoyadas mas o menos espontdneamente por las
milicias de los partidos y sindicatos de izquierdas.
El “Levantamiento” ademas de en Africa triunfa en
Mallorca (General Goded, que al intentar posterior-
mente sublevar Barcelona fue capturado y ejecuta-
do), Sevilla (Queipo de Llano), Canarias (Franco),
Navarra (General Mola), Aragén, Mallorca, Oviedo,
la mayor parte de Castilla la Vieja y Galicia. Las
distintas fuerzas sublevadas eran un conglomerado
de militares, tradicionalistas (requetés), falangis-
tas, monarquicos y miembros de la derecha tra-
dicional, que desde el principio, y de mejor o peor
grado, aceptaron la jefatura de la clupula militar,
encarnada en el General Francisco Franco.
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Desde el lado guberna-
mental la situacién es
mas compleja, por un
lado el gobierno de Ca-
sares Quiroga (ensegui-
da sustituido por Giral)
cede protagonismo vy
poder ante las milicias
comunistas y anarquis-
tas, necesaria y espon-
taneamente armadas
para combatir a los su-
blevados. En Madrid la
lucha es cruenta pero fi-
nalmente la masa obrera
con apoyo de las fuerzas
de seguridad se hacen
con la ciudad. En Cata-
luha es la Generalitat,
en union a los anarquis-
tas la que toma el poder.
La rivalidad entre el Go-
bierno catalan y la CNT y sobre todo el POUM sera
constante y dara lugar a una mini guerra civil en
Mayo del 37. En el Norte, en Santander, Asturias y
el Pais Vasco, el poder Republicano queda solapado
o sustituido por los gobiernos locales, que arman
a sus propias fuerzas, independientemente del Go-
bierno Central. En el resto de la zona controlada
por las fuerzas Republicanas el vacio de poder fruto
de la decision de armar a las milicias izquierdistas
provoca el caos a todos los niveles. La Armada su-
fre una divisién geografica y cualitativa. Cartage-
na, con la mayor parte de la flota (Espafia era con-
siderada la 82 potencia naval del mundo en 1936)
permanece leal a la Republica, no asi la oficialidad,
gue en su mayor parte sigue la rebelion. En poder
rebelde queda el arsenal del Ferrol, con el resto de
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la Marina. Aun asi la desproporcion cuantitativa es
muy favorable al Gobierno, pero no la calidad de los
medios o personal. La guerra naval sera limitada y
encaminada a favorecer o entorpecer el suministro
Republicano por mar.

Ayuda internacional

Enseguida las fuerzas enfrentadas dan muestra de
sus distintas capacidades y organizaciones. De un
lado el bando “Nacional”, que cuenta con la mayor
parte de los oficiales y con la totalidad del Ejérci-
to de Africa (profesional), dara muestra de mayor
disciplina y dominio de la tactica. Del otro, la Repu-
blica cuenta con un gran nimero de voluntarios de
dudoso valor militar y poca disciplina. Las unidades
militares son en su mayor parte disueltas y en su
lugar aparece un ejército milicia-
no que solo obedece a sus lideres
respectivos, provocando graves
problemas militares y politicos al
poder Republicano.

Los apoyos extranjeros también
son claros desde el primer mo-
mento. Franco, cabeza visible de
los nacionales, sabe que puede
contar con el apoyo de Alemania
e Italia. Ambas naciones propor-
cionaran armamento, material y
técnicos, y en el caso italiano, un
cuerpo de tropas (el CTV, Cuerpo
de Tropas Voluntarias) de unos
50.000 hombres. Alemania pro-
porciond un pequefio contingente
terrestre y otro aéreo (la Legion
Condor), utilizado para experi-
mentar en tacticas de combate
y en el uso del material. Ambas
naciones se cobraran la ayuda en
divisas y materias primas (sobre
todo en el caso aleman).
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La Republica por su parte contara con el apoyo
incondicional de la Unién Soviética y de la Inter-
nacional Comunista (Komintern). Esta ayuda se
materializo por medio de frecuentes envios de ar-
mamento (donde destacaron por su cantidad y ca-
lidad los carros de combate y los aviones), material
y un pequefio grupo de técnicos, pilotos y conse-
jeros (unos 5.000). Por su parte, el KOMINTERN
fue responsable de la creacidn y organizacién de
las famosas Brigadas Internacionales, unos 35.000
voluntarios izquierdistas de todo el mundo que lu-
charon a favor de la Republica encuadrados en su
Ejército Popular. El siguiente pais por cantidad de
apoyo fue Francia, donde gobernaba una coalicién
de izquierdas; su apoyo, sin embargo, sera in-
constante y de peor calidad que el soviético. Otros
paises que apoyaron materialmente a la Republica
fueron Checoslovaquia (hasta su incorporacion a la
orbita alemana) y México (uno de los mas decidi-
dos a pesar de la distancia).

Primeras operaciones

En esta fase de la guerra predomina la lucha de las
columnas, verdaderos grupos tacticos de la épo-
ca, que combinan varios elementos de todas las
armas. Las distintas columnas llevaran la guerra a
todas las regiones de Espafia. El mejor componen-
te de las fuerzas armadas de entonces, El Ejército
de Africa (con unos 17.000 hombres, entre Legién
y Regulares, infanteria nativa) consigue cruzar el
estrecho con ayuda de aviones alemanes vy tras el
épico convoy del cafionero Dato, que consigue bur-
lar a la flota Republicana. Su objetivo es Madrid, a
donde marcha mientras somete a control rebelde
grandes zonas de Andalucia y Extremadura. Por su
parte el general Mola toma Irdn y San Sebastian,
cortando la frontera vasco-francesa y aislando el
Norte Republicano de la ayuda francesa. Los in-
tentos Republicanos en esta fase de la guerra se
centran en aventuras aisladas de las milicias para
controlar mas territorio. Expediciones en la zona

de Coérdoba, Aragdén y Mallorca fracasan por la in-
disciplina y escaso valor militar de las unidades de
milicia improvisadas.

Mientras el Ejército de Africa sigue imparable. A
finales de Septiembre esta a menos de 100 kiléme-
tros de Madrid. Es en ese momento cuando Franco
decide desviar esas fuerzas para socorrer el Alcazar
de Toledo, donde una pequeiia guarnicién resiste a
las milicias. Este retraso permitira al gobierno Re-
publicano acumular medios y fuerzas en la defensa
de la capital. Se establece el Estado Mayor Central
Republicano en Octubre y se crea el Ejército Popu-
lar, la militarizacién de las milicias. Surgen las Bri-
gadas Mixtas y con las primeras se defiende Madrid
de las aguerridas tropas africanas. También acuden
a Madrid las primeras Brigadas Internacionales y el
7 de Noviembre se lucha en Ciudad Universitaria y
en Moncloa, resistiendo las fuerzas Republicanas
a costa de fuertes bajas. El profundo desgaste de
Legionarios y Regulares y la voluntad defensiva de
las Brigadas Mixtas e Internacionales consigue de-
tener el asalto sobre Madrid.

1937. Jarama, Brunete, Belchite y la

caida del Norte

Tras una pequefa pausa invernal, Franco decide se-
guir combatiendo sobre Madrid, esta vez atacando
las comunicaciones en vez del ataque frontal. El 7
de Febrero lanza un ataque al Sureste de la capital,
sobre el rio Jarama. Tras un buen comienzo afluyen
los refuerzos Republicanos y consiguen taponar la
brecha, perdiendo 12.000 hombre los Republicanos
y 7.000 los nacionales. El mismo mes se produce
la captura de Malaga, donde 8.000 milicianos son
arrollados por el CTV.

El siguiente intento de las fuerzas nacionales se
materializa en la provincia de Gadalajara, donde
el CTV, con apoyo de una brigada espafiola, trata
de romper las defensas Republicanas. El mal tiem-
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po Yy la dura resistencia Republicana hace fracasar
la operacién, sufriendo las fuerzas italianas duras
bajas. Fruto de esta derrota sera la modificacion
del CTV vy la disolucion de las unidades de Camisas
Negras, que se incluiran con las tropas regulares
italianas.

Comprendiendo que la guerra no se ganaria de mo-
mento en Madrid, Franco, nombrado Generalisimo
de los Ejércitos nacionales, decide reducir el frente
norte, comenzando en abril la conquista del Pais
Vasco. El Estado Mayor Republicano responde con
una ofensiva en el sector de Madrid en direccién a
Brunete, y en una segunda fase hacia Boadilla. El
Ejército Popular esta ya organizado en Cuerpos de
Ejército y Divisiones y cuenta con el apoyo de 160
carros de combate. Se crea un Ejército de Maniobra
con dos Cuerpos formados por las mejores unida-
des del Ejército del Centro. La ofensiva comienza
el 5 de Julio y tiene buenas perspectivas. El movi-
miento esta bien planeado y se cuenta con apoyo
aéreo abundante. Las unidades nacionales son sor-
prendidas pero se aferran al terreno e inmovilizan a
las vanguardias atacantes. El EP demuestra su mas
grave carencia en mandos subalternos, sin inicia-
tiva, sus unidades se paran y la ofensiva se detie-
ne. Perdido el impulso inicial los refuerzos naciona-
les primero estabilizan el frente y posteriormente
contraatacan, deteniendo la ofensiva y causando
numerosas bajas a sus enemigos. Otra maniobra
similar se produce en el frente aragonés, siempre
con la idea de aliviar el frente norte. Como objetivo
final se fija la ciudad de Zaragoza, siendo una de
las ofensivas mas ambiciosas de la Republica. Entre
el 24 de agosto y el 17 de septiembre se combate
bajo un calor extremo. Se toma Belchite tras dura
lucha, pero como en todas las ofensivas republica-
nas, tras el ataque inicial, la falta de iniciativa priva
a los atacantes de explotar el éxito.

Todas las operaciones de
distraccion fracasan y el
frente norte se hunde. Tras
la toma de Gijon a medidos
de octubre de 1937 se liqui-
da el frente Norte, liberan-
do para futuras operciones
del Ejército de Franco mas
de 60.000 soldados. En el
terreno politico la zona Re-
publicana sufre una fuer-
te convulsién en Mayo con
los sucesos de Barcelona,
una guerra civil entre radi-
cales de izquierda y la Ge-
neralitat, que se salda con
1.000 muertos y la disolu-
cion del partido extremista
del POUM. El poder central
queda reforzado, mientras
el Partido Comunista, el
mejor organizado y decidi-
do, sufre un extraordinario
auge.

1938.

Teruel, Alfambra, Lérida, el Ebro

El General Rojo, jefe del EM Central Popular, planea
un ataque sobre Teruel. Sabe que mantenerse a la
defensiva permitira a los nacionales mantener la
iniciativa y desmembrar los territorios restantes. El
EP ha alcanzado un buen nivel operativo (la falta
de mandos intermedios sigue siendo endémica) y
se ha reforzado el Ejército de Maniobra, contando
con tres Cuerpos con unidades fogueadas y fiables
(como la 112 Division de Lister o la 46° del Cam-
pesino). La siguiente ofensiva sera determinante
para inclinar la balanza hacia uno de los dos lados.
El ataque sobre Teruel se lanza el 15 de diciem-
bre, las condiciones climaticas son pésimas y la
resistencia por parte de los 4.000 defensores (la
mitad civiles y falangistas) sera durisima. El Co-
ronel Rey d ' Harcourt se atrinchera en la ciudad y
los contraataques nacionales se aproximan a libe-
rar la ciudad. Se combate bajo temperaturas ex-
tremas hasta que el 8 de enero se rinden los ul-
timos defensores, mientras el relevo nacional se
ha quedado a 15 kilometros de la ciudad. Teruel
sera la Unica capital de provincia conquistada por
el EP. La guerra esta en un punto de igualdad que
se va a romper pronto. Franco, desoyendo los con-
sejos de sus generales, decide contraatacar en el
mismo Teruel, suspendiendo un ataque sobre Ma-
drid. El contraataque nacional comienza el 17 de
enero sobre el rio Alfambra, empezando la batalla
del mismo nombre. Para el 20 de febrero el frente
Republicano se hunde y 15.000 Republicanos son
capturados, las fuerzas nacionales avanzan impa-
rables; el 15 de Abril la 4° Division de Navarra lle-
ga al Mar Mediterraneo en Vinaroz, separando en
dos la zona Republicana. La derrota ha sido dura.
El siguiente movimiento nacional lleva la guerra al
Maestrazgo, en un intento de avanzar hacia Valen-
cia. El Ejército del Levante del coronel Menéndez
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consigue detener la ofensiva en la linea fortificada
nombrada XYZ, ocasionando numerosas bajas a las
fuerzas de Franco. En el frente catalan el Cuerpo
de Ejército Marroqui avanza hasta Lérida, desha-
ciendo los restos del Ejército de Maniobra. Final-
mente la ofensiva se para por el ldgico agotamiento
logistico de los atacantes. El Ejército Republicano
del Este consigue detener la ofensiva en el rio Se-
gre, manteniendo una linea de posiciones al Este
de la perdida Lérida. Los estrategas Republicanos
saben que la guerra esta perdida; las recientes de-
rrotas, la superioridad del Ejército rival y la falta de
apoyos en el exterior indican que lo Unico que se
puede hacer es alargar la guerra para unirla a un
posible conflicto mundial. Fruto de esta idea surge
la maniobra ideada por Rojo del cruce del Ebro,
posiblemente la mejor maniobra estratégica de la
guerra, que sin embargo no conseguira ningdn ob-
jetivo rentable.

Mientras se combatia en el Levante y el frente ca-
talan se asentaba, el Ejército de Maniobra se re-
construia con reemplazos y nuevo material bélico
pasado desde Francia. El nuevo Ejército se le lla-
mo del Ebro, quedando bajo el mando del Tenien-
te Coronel Modesto y contaba con tres Cuerpos de
Ejército (Lister, Tagliefa y Vera) de tres Divisiones
cada uno. El primer objetivo de esta operacidn era
la ciudad de Gandesa, y en un segundo salto tra-
tar de unir las dos zonas en que estaba separada
la Republica. Se eligié la noche del 24- 25 de Julio
para el cruce, el cual se realiz6 con un completo
éxito, teniendo enfrente dos divisiones del Cuerpo
de Ejército Marroqui del general Yagliie. Comenzo
una carrera hacia Gandesa mientras la sorpresa
era total en el bando nacional. Se avanzaron 40 ki-
[6metros y se capturaron 4.000 prisioneros, pero la
defensa se enconaba segun se acercaban a Gande-
sa. En aviacién y artilleria los nacionales tenian su-
perioridad, mientras que en medios blindados ésta
era republicana, pero el terreno dificultaba mucho

su maniobra. Los nacionales acumularon refuerzos
y defendieron sus posiciones con la tenacidad ca-
racteristicas hasta agotar la ofensiva. Para el 3 de
Agosto el Ejército del Ebro se establecia en defen-
siva. El EM nacional barajé la opcion de atacar en el
sector de Lérida para embolsar a los Republicanos
inmovilizados en el Ebro pero Franco decidié empe-
zar una batalla de desgaste donde su superioridad
en bocas de fuego le permitiria (a costa de gran-
des bajas) destruir al Ultimo ejército operativo de
la Republica.

Hasta el 18 de Noviembre se luchd en el Ebro,
para entonces los republicanos habian sufrido unas
70.000 bajas (con 15.000 muertos) y los nacio-
nales unas 50.000 (7.000 de ellas mortales). La
guerra estaba perdida para la Republica.

1939: Peinarroya, Cataluna, Madrid
Fue imposible reconstruir un ejército eficaz en Ca-
talufa. En enero la Republica desencadend un ata-
gue en la zona de Pefiarroya (Andalucia) para tra-
tar de distraer recursos nacionales sin éxito. Pronto
la ofensiva se detuvo tras sufrir 20.000 bajas los
asaltantes. Simultdneamente se desarrolla la ofen-
siva final sobre Cataluna, la cual cayé practicamen-
te sin lucha. El 26 de Enero entran en Barcelona las
Divisiones 105 y 13 del Ejército Nacional.

En Madrid se desataron combates entre aquellos
gue querian continuar la guerra a toda costa (los
comunistas) y los que querian una paz negociada
(en torno al Coronel Casado). A finales de Marzo
Casado se imponia y poco después el Grupo de
Ejércitos Centro, con mas de 500.000 desmorali-
zados combatientes, se rendia. El uno de Abril de
1939 se emitia el ultimo parte de guerra: En el dia
de hoy, cautivo y desarmado el Ejército rojo, han
alcanzado las tropas nacionales sus ultimos objeti-
vos militares. LA GUERRA HA TERMINADO.
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Espana en Llamas, notas de disefo

Los terminos republicanos y nacionales ya de por si
son bastante imprecisos, si bien se han conservado
en este trabajo puesto que asi es como la mayoria
de los historiadores han nombrado a las fuerzas
contendientes. Observando los partes Republica-
nos de cualquier batalla se ve que se nombran a
si mismos como fuerzas nacionales (en contraposi-
cion a los Ejércitos italianos y alemanes), mientras
gue el propio Mola orden¢ izar la bandera republi-
cana tricolor tras el Alzamiento.

Para organizar una fuerza légicamente lo primero
que hay elegir es uno de los dos bandos; pres-
cindiendo de cuestiones politicas ambos ejércitos
tienen suficiente interés como para motivar a los
jugadores a crear una compafiia de cada bando.
Una vez elegido el Ejército que vamos a recrear
podemos seleccionar entre los distintos tipos de
compafia representados en SiF. La Guerra Civil Es-
panola fue fundamentalmente una guerra de infan-

El ejército republicano

Si se elige una fuerza republicana tenemos varias
opciones, empezando (cronologicamente) por crear
una Agrupacion de Milicianos. Este ejército Miliciano
es impredecible, el jugador no sabe la motivacion
y experiencia de sus unidades hasta el despliegue;
la cantidad y calidad de sus armas de apoyo es
bastante baja. Sin embargo su ndmero y tenaci-
dad (junto a los siempre imprescindibles Tiznaos)
hace a las Agrupaciones de milicianos una buena
furerza de combate. Su pintura es bastante agra-
decida; los monos azules se mezclan con uniformes
verdes de los Guardias Civiles o de los Carabineros.
Pafiuelos rojos y negros (la divisa de los confede-
rales) y banderas dan un toque de color al ejército.
Tras los milicianos vienen las unidades del ejército
Popular, empezando por el Batalldn de Infanteria,
nervio y base del ejército. Transfondo no nos falta-
ra, existieron mas de 400 batallones, formados por
comunistas, socialistas, anarquistas o incluso to-
reros (una Brigada Mixta tenia ese sobrenombre).
Aqui la uniformidad empieza a aparecer (de hecho
la Republica retuvo la mayor parte de la industria
textil); tonos marrones u ocres, divisas de grado
formadas por estrellas rojas y galones amarillos;
cascos variados (desde el Adrian francés hasta el
modelo Azana), y un buen nimero de gorras y boi-
nas.

El Batallon de fin de Guerra es dificil de llevar; las
tropas estaban muy quebrantadas tras la batalla
del Ebro, los veteranos estaban muertos o heridos
y las filas se completaron con jévenes e inexper-
tos reclutas. La experiencia cae a conscript, por lo
gue si bien tiene un mayor niumero de puntos para
su unidad, ésta es un blanco facil para sus enemi-
gos. La unidad mas poderosa de la Republica es la
Companiia de Carros, con potentes (para la época)

teria; ademas, las unidades contaban con menor
numero de armas de apoyo, y la calidad de éstas
desde luego no era la conseguida por los distintos
armamentos en el siguiente conflicto mundial.

La calidad de ambos ejércitos es bastante pareja;
cierto es que ambos tienen un pufiado de unidades
de choque (el Ejército de Africa y las Brigadas In-
ternacionales y los batallones Especiales), pero lo
normal es que la motivacién y experiencia entre
los dos bandos sea muy similar. Cualitativamente
el jugador nacional tiene una leve ventaja, aun-
que sus motivacién y experiencia sea idéntica a la
de sus rivales, sus unidades disponen de la regla
Alfereces Provisionales (Mission Tactics), mientras
que las unidades de sus rivales seran mas grandes
y por tanto menos maniobrables (si bien disponen
de una buena regla, No Pasaran, Util para llegar al
choque).

BT-5 y T-26. Sin embargo, estos carros no son las
bestias de la Segunda Guerra Mundial; incluso una
ametralladora puede destruirles. Aunque comple-
mentados por blindados, son la opcidn mas agresi-
va de la Republica.

Como buen Ejército Rojo no pueden faltar los Guar-
dias, en este caso del Cuerpo de Seguridad y Asal-
to, en los Grupos de Asalto. La motivacion y expe-
riencia permanece confident trained, pero resisten
bastante mas gracias a su regla Somos de Asalto.
Incluso disponemos de la opcion de motorizar la
unidad, auténticos panzergranaderos.

Para finalizar tenemos la opcién de crear un bata-
ll6n de las Brigadas Internacionales o de los Bata-
llones Especiales, incluidos los Batallones de Ame-
tralladoras (la mejor unidad defensiva del juego).
Estas unidades tienen motivacion Fearless, con la
consiguiente modificacion en puntos. Los mejores
luchadores de la Republica.
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El ejército nacional

Lo dicho para el Batallon Republicano es aplicable
para las Compafias de Infanteria del Ejército Na-
cional; misma motivacion y experiencia, armamen-
to y casi armas de apoyo. Pero con las Companhias
de Requetés o las Centurias Falangistas la cosa
cambia; ambos tipos de unidades son de motiva-
cion Fearless, si bien los Requetés son Trained vy
los Falangistas Conscript. Las armas de apoyo son
muy parecidas a las del resto del ejército.

Los uniformes de Requetés y de la Falange son vis-
tosos y las unidades destacaran en cualquier ejér-
cito; tanto las boinas rojas como las camisas azules
dan a estas compafiias un toque caracteristico. In-
cluso mas exoticas se pueden considerar las unida-
des del Ejército de Africa: Companias de la Legion,
Mias de Regulares y del Melha.la. Estas unidades
son la élite del Ejército Nacional (sobre todo los
legionarios), aunque su coste en puntos hara que
sus compafias sean bastante pequefias. Las tropas
de Melha.la, de igual motivacion y experiencia que
las compafiias de infanteria normales, nos permite
hacer companfias coloniales con los mismos costes
que las unidades de linea.

Las Compaiias de Carros nacionales no tienen los
carros de sus enemigos (excepcién hecha de los
T-26 capturados), por lo que aunque motivadas y
bien entrenadas por sus instructores italoalema-
nes, tienen un dificil papel frente a los carros repu-

blicanos. La ultima unidad nacional es el Escuadron
de Caballeria, rapido y maniobrable, aunque fragil
ante las armas automaticas o los carros enemi-
gos.

La participacion italiana esta cubierta hasta con tres
tipos distintos de compafiias: de la Division Litto-
rio, de los CCNN y el Reagruppamento Carristi. Si
elegimos una compafia de la Littorio su manera de
jugar sera similar a la de la compafiia de infanteria,
los CCNN a los falangistas y el Reagruppamento.
carristi... un consejo, si tu oponente tiene un buen
numero de T-26, olvidate del Reagruppamento, te
pasara lo que les ocurrié a los carros italianos en
Trijueque: aniquilamiento.

La Legion Kondor esta representada como una op-
cion de Support, pues ese fue su uso en combate,
quizas en contra de la creencia popular.

Estas son las opciones de compafiias, de momen-
to (habra listas de la Bandera Irlandesa, Carabi-
neros, Companfias Blindadas Republicanas....). Por
supuesto que el jugador se puede sentir libre de
formar un Batallén de Infanteria con miniaturas
milicianas, bien puede representar la 28° Division,
anarquistas y buenos luchadores. O una Bandera
Falangista con las estadisticas de la compafiia de
infanteria de linea.




Miniaturas para la guerra civil espanola

Espana en llamas en 15mm
Aunque varias marcas fabrican miniaturas
de Guerra Civil Espafiola tendremos que
recurrir a diversas gamas para comple-
tar nuestros ejércitos. Peter Pig dis-
pone de la mayor gama de miniaturas
del mercado, con referencias para
Guardias de Asalto, Civiles, Reque-
tes, milicianas, etc. De vehiculos
tambien disponen de una amplia
variedad, T-26, PzI, etc. Desgracia-
damente Peter Pig tiene lagunas en varios vehicu-
los bastante utilizados en la guerra, como puede
ser el UNL-35 o el BT-5. para cubrir esos huecos
podemos acudir a Battlefront, cuyas referencias de
artilleria e infanteria tambien pueden servir para
algunos casos (vease las referencias rumanas o en
cafion AA Bofors). Por otro lado encontramos The
Late Queen que dispone de una gama de italianos
de early war, con casco adrian, y carlistas y proxi-
mamente sacard una gama completa milician@s.
Entre sus planes futuros se encuentra la creacion
del ejército de Africa. Los blisteres de ocho figuras
salen a 3 € y la calidad es extremadamente buena,
muy limpia y con gran detalle.

Recientemente la empresa espafiola Napoleon ha
publicado una preview de su nueva gama de figu-
ras en 15mm de la Guerra Civil espafola. Sus pla-
nes para la serie de Guerra Civil Espafiola en 15mm
van viento en popa. Actualmente estan trabajando
en morteros de 50 y de 80 mm (gran vacio en el
resto de marcas), ametralladoras y milicianos. Lo
siguiente en su lista son los Guardias de Asalto y

comenzaran también con el Ejército de Africa, con-
tinuando con el CTV italiano y algunos Brigadis-
tas. En el apartado de vehiculos, han empezado a
trabajar en el disefio del modelo del carro armado
Unidn Levante, aunque estan en el inicio, ya que
es su primera incursion en el disefio y modelado
de vehiculos. Si podemos adelantar que las figuras
saldran a la venta en bolsitas por unidades comple-
tas de Espafa en Llamas, incluyendo las bases, de
estilo BF, sin dejar por ello de vender algunas mi-
niaturas sueltas. El trabajo en esta nueva serie de
figuras les ha hecho postponer el Ejército Austriaco
de los Napolednicos de 1/72 para el 2009, con lo
gue asi coincidira con el 200 aniversario de esta
campafa. En el resto del 2008 se van a dedicar en
exclusiva a nuestra Guerra Civil y a completar la
serie de 1/72 de Guerra de Independencia. Nos ga-
rantizan que durante este afio podremos disfrutar
de las gamas completas que estan disefiando, no
tendremos que esperar meses y meses para poder
completar nuestro ejército. Como hemos podido
comprobar, esta promesa no esta infundada, han
desarrollado toda una gama en 1/72 de la guerra
de independencia en poco mas de un afo.

Otra opcion es buscar en fabricantes sin distribu-
cion en Espana, como puede ser Quick Reaction
Force, la unica empresa que fabrica el UNL-35. Sin
lugar a dudas representar un Ejército de Guerra
Civil no es facil; necesitaremos una buena dosis de
paciencia y una buena de informacion.

Otras escalas

SiF (al igual que FOW) se puede adaptar sin proble-
mas a miniaturas de 20mm. Para escalas mayores
(25-28mm) cambiaremos la escala pero no los al-
cances ni las distancias de movimiento.
En esta escala cambiaremos las equiva-
lencias, cada escuadra (section) sera una
figura de 28mm, los equipos de jefe de
seccion (platoon) seran jefes de escuadra
o pelotén, y los vehiculos representaran
precisamente eso, vehiculos.

De esta forma los enfrentamientos se
realizaran entre secciones mas que entre
compafias, reduciendo la escala, si, pero
obteniendo un juego rapido y realista.

> Legionarios de Napoleon.
http://www.napoleon.com.es
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Historia de algunas unidades

El Quinto regimiento

El triunfo de las fuerzas pro-republicanas en Madrid
fue seguido de la creacion de numerosas fuerzas
milicianas. El PCE organizé el 5° Regimiento, unidad
de instruccién y encuadramiento de los voluntarios
antifascistas y militantes comunistas. Su Mando
General y cuatro de sus comandancias se situa-
ron en Madrid, existiendo delegaciones en Alicante,
Cartagena, Albacete, Guadalajara, Almeria, Malaga
y Valencia. No se puede dar un niumero exacto de
milicianos instruidos en su seno, variando los datos
de 20.000 a 60.000 los que se formaron en él.

En un primer momento, el 5° Regimiento organizd
companfias de Acero, de 250 hombres cada una y
dotadas de algunas ametralladoras y morteros. Tras

poco mas de una semana de instruccién la primera
compaiia entraba en combate en el Alto de Guada-
rrama, siguiéndole las demas los dias sucesivos.A
partir de mediados de agosto se formaron batallo-
nes en lugar de compaiiias, siendo los mas famo-
sos el Lister (constituido por varias compaiiias de
Acero), el Thaelman y el Victoria.

Del 5° Regimiento surgieron los mas destacados
lideres militares comunistas de la guerra: Modes-
to, Lister y Tagiefia. Su actuacion en la Sierra de
Madrid y en Toledo le granjearia el respeto del res-
to de Republicanos y el de sus enemigos, y desde
Octubre del 36 sus batallones se encuadrarian en
las nuevas Brigadas Mixtas del Ejército Popular Re-
publicano.

Unidades militares de la Falange

La Falange, el pequeiio pero combativo partido
creado por Jose Antonio Primo de Rivera, se unio
con entusiasmo a la causa nacional. Sus militantes
crearon Centurias (Compafias), no muy distintas
de las de sus enemigos izquierdistas. La afiliacion a
la Falange sufrié un espectacular crecimiento en los
primeros dias de la guerra: por poner un ejemplo,
en Zaragoza el nimero de afiliados se duplicé en
72 horas, llegando a los 2000.

Las Centurias falangistas se agruparon en Ban-
deras (batallones), que tomaban la denominacion
de la provincia de reclutamiento. Se constituyeron
Banderas en casi todas las regiones y provincias
bajo control rebelde. Algunas de ellas recibieron el
sobrenombre de algln politico o militar afin a la
Falange; como la 1@ de Soria (Bandera Mola).
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Estas Banderas, con el transcurso de la guerra, se
integraron en el seno del Ejército Nacional, del que
apenas se diferenciaban (salvo la uniformidad azul
llevada por gran parte de sus miembros). Varias de
ellas se distinguieron en combate, como la 22 de
Burgos, integrada en la 74 Division (la Leona); o la
42 de Castilla, incluida en la 13 Division (Mano Ne-
gra o Mano de Fatima). Dos centurias falangistas
(182 y 212 de la II Bandera de Aragdn) recibieron
la Medalla Laureada Colectiva por su defensa en la
batalla de Belchite.

En pueblos y ciudades de retaguardia existian uni-
dades falangistas de autodefensa, Falange de se-
gunda linea, que combatieron en las ocasiones que
los republicanos atacaban territorios bajo control
nacional (como fue el caso de Belchite).




Como pintar un carlista navarro

Preparado de la figura
Se eliminaran las rebabas con ayuda de un cuter
y lima, sobretodo la linea de molde. Una vez he-
cho ésto, se imprimara con blanco, negro o gris.
En este caso he decidido usar negro debido a que
ayudara al perfilado posterior.

Colores base: lo primero en pintar sera todo el
“uniforme”. El uniforme Carlista consistia en pan-
talones verdes, camisa caqui y boina roja, ademas
de posibles pertrechos como mantas. Con esto,
como color base usaremos un color mas oscuro que
el que queremos que quede al final, al que luego
aplicaremos una segunda capa base con otro color
mas claro, y sobre el cual ya daremos las luces de-
finitivas. Segun esto, para los pantalones se usara
Verde Militar (Vallejo, 975), para la camisa Unifor-
me Ingles (Andrea Color, 2; o Vallejo 921) y para la

boina Marrén Rojizo (Vallejo, 985).

Capa basey

luces
Como segunda
capa base usa-
remos:

Pantalones:
Verde Refrac-
tario (Vallejo,
890). Para ilu-

minar se mez-
clara Verde
Refractario +
Amarillo De-
sierto (Vallejo,
977), en una
proporcion 2/1
respectivamen-
te para la pri-
mera luz, e ire-
mos afiadiendo

amarillo desierto para posteriores luces.

Camisa: Uniforme Ingles + Blanco Mate en una
proporcion 1/1. Esta segunda capa la usaremos
para delimitar todos los detalles de la camisa: bol-
sillos, arrugas, “corte” de las mangas, etc. Las si-
guientes luces se iran dando mezclando con mas
blanco.

Boina: Marréon Rojizo + Rojo Mate (Vallejo, 957),
en una proporcion 1/1. Se dara una Unica luz extra
con Rojo Mate. Hay que tener cuidado de dejar bien
marcada la doblez de la boina.

Todas estas luces van a seguir el mismo patron: tras
dar la segunda capa base, cuya funcion es delimitar
y remarcar las distintas zonas de la prenda (doble-
ces, arrugas, bolsillos, etc.), las luces se iran dando
cada vez mas finas, y estas pinceladas seran o en
la parte superior de la zona a iluminar o en la parte
inferior, NO en ambas. Hay que tratar de recrear un
gradiente hacia
la zona superior
o inferior.

Para terminar
esta fase habra
que perfilar con
Negro Mate di-
luido con agua
en una pro-

porcion 1/1. La
funcion de este
perfilado es re-

marcar clara-
mente las dis-
tintas prendas

y accesorios, es
decir, se haran
pequenas lineas
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/pinceladas por
las zonas de-
limitatorias de
cada prenda (€j.
Entre el panta-
I6n y la cami-
sa, remarcando
las correaras,
etc.).

Detalles

una vez acaba-
da la parte ba-
sica de la figura, comienzan los accesorios. En los
Carlistas existia uniformidad en estos accesorios:
botas, correajes y cartucheras de marrén, con las
polainas grises. En cuanto a las mantas, cada una
podia ir de un color.

Segun esto, como marron se usara Marrén Mate
(Vallejo, 984), como gris se usara Gris Oscuro (Va-
llejo, 994). Para iluminar el marrén, se usara Ma-
rron Naranja (Vallejo, 981) en una proporcion 1/1,
para posteriores luces, se anade mas Marrén Na-
ranja. En cuanto al gris, se iluminara con Gris Cie-
lo (Vallejo, 989), donde se haran lineas verticales,
siguiendo el relieve de la figura.

En cuanto a las mantas, estas podian presentar
disparidad de colores, algunos ejemplos de color
base podrian ser: Azul Gris (Vallejo, 943), Amarillo
Desierto (Vallejo, 977), Arena Iraqui (Vallejo, 819),
Marrén Beige (Vallejo, 875), etc. La iluminacién se-
ria anadiendo Blanco Mate. Ademas, para caracte-
rizarlas aun mas, se pueden realizar tramas: lineas
transversales o longitudinales, cuadros, etc. con
otros colores.

Analogamente a
los colores base,
haremos un per-
filado de Negro
Mate para remar-
car cada zona /
parte.

Carne: para pin-
tar la carne pri-
mero se debera
aplicar un color

base mas os-
curo. Con esto,
mezclaremos
Marrdn Mate
(Vallejo, 984)
+ Marron Na-
ranja (Vallejo,
981) en propor-
cion 1/1, y esta
mezcla sera
aplicada por
toda la cara (in-
cluyendo 0jos)
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y manos / bra-
zos (incluyendo

zonas interdigi-
tales).
El color carne

base serd una
mezcla de Car-
ne Mate (Vallejo,
955) + Marrén
Naranja (Valle-

jo, 981) en una
proporcion 1/1
(aunque esto
variara segun
el consumir,
para carne mas
bronceada se
usara mas ma-
rron naranja, y
viceversa). Hay
muchas formas de pintar carne, aqui explicaré mi
manera. Esta mezcla se va aplicar cuidadosamen-
te, en el caso de las manos y brazos sera una capa
homogénea, que cubra todo el brazo y todo dorso
de la mano, y cada uno de los dedos (es decir, deja-
remos unas lineas con el color oscuro entre mano y
brazo y entre dedos y mano). En el caso de la cara
el trabajo es bastante sencillo, puesto que la cara
tiene mucho relieve. Con esto, seran Unicamente 5
trazos: labio superior, labio inferior, los dos mofle-
tes y la frente. Estos trazos seran independientes,
es decir, dejaremos el color base oscuro entre ellos,
recreando las sombras.

Para iluminar, afladiremos a la mezcla Blanco Mate,
y el nimero de luces dependera del usuario. En mi
caso he usado dos, donde la primera sera mas am-
plia que la segunda. La segunda ademas se hara
Unicamente en zonas extremas: punta de la nariz,
punta de dedos, nudillos, etc. Pero siempre respe-
tando las zonas oscuras.

En el caso de barba, la he pintado rubia, usando
Tausept Ochre (Citadel Foundation) e iluminando
con Blanco Mate. Ademas, para recrear la barba
he pintado la barba a pinceladas, dejando el color
base oscuro entre medias.




